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Квест для дітей, у нас його легко пройшли діти 5-10 років. 
Місце проведення – наметовий табір на березі річки. Оскільки ми стоїмо щороку, знаємо весь свій інвентар і можем готувати 

квест заздалегіть. Бувають проколи – в цьому квесті не використав підказку «Собака» і «Кущі» - собаку не взяли, а кущів навколо 
табора було так багато, що вирішили не плутати дітей. Взагалі, якщо якоїсь точки нема, просто прибирається підказка про неї і 
точка викреслюється з маршрута. Діти про квест нічого не знають (хоча наші вже настільки звикли, що підозрюють), на півгодини 
відправляються кудись погуляти, за цей час складається послідовність маршруту (просто нумерую точки в списку) і потім у 
зворотному порядку розкладаю підказки. Підказкам я просто обриваю руками всі краї – виходить природно, можна трохи пом’яти 
чи чимось замастити… Бажано точки ставити так, щоб вони не були поруч, а діти постійно бігали туди-сюди. Ще потрібно 
враховувати порядок при близьких схованках (наприклад, в тамбурі палатки і в самій палатці або в дровах і в мангалі), що 
випадково не знайшли не ту схованку і не пропустили через це якусь частину завдань – спочатку давати легшу/першу точку. 

Можна послідовно давати дітям всі завдання, можна поділити на групи і давати старшим важчі завдання, меншим – легші. 
Початок квесту – підкинути дітям карту (карти), де вказати першу точку пошуку. В першій точці є завдання з вказівкою другої 

точки і т.д. В останній точці лежить карта, де вказано місцезнаходження скарбу. Оскільки ми ділили дітей на 2 групи, в останній 
точці у кожної підгрупи було по півкарти так, щоб вони один без одного не змогли знайти скарб. 

Скарб – будь-що: іграшки, канцтовари, солодощі, набори творчості тощо. 
Початкову карту малював ручкою на роздруківці (сторінка 3) вже по місцю. Фінальну карту зі скарбом – аналогічно. 
Точки (із сторінками роздруківки): 

 РІКА ст.4  ЧОВЕН ст. 9  МАНГАЛ ст. 14 
 ЛОПАТА ст. 4  ПЛЯЖ ст. 9  ТЕНТ ст. 14 
 КІТ ст. 5  ПАЛАТКА ст. 10  ТАМБУР ст. 15 
 МУЗИКА ст. 5  КРІСЛО ст. 10  ПАЛАТКА (купол) ст. 15 
 М’ЯЧ ст. 6  КЕРМО ст. 11  БАГАЖНИК ст. 16 
 ДРОВА ст. 6  ІГРАШКИ ст. 11  ПОСУД ст. 16 
 РУКОМИЙНИК ст. 7  ПРИЧІП ст. 12  ПРИЩЕПКА ст. 17 
 ПАРАСОЛЬКА ст. 7  ВУДКА ст. 12  ДЕРЕВО ст. 17 
 КАЗАН ст. 8  КУЩІ ст. 13  СОБАКА ст. 18 
 КОЛЕСО ст. 8  ЇДАЛЬНЯ ст. 13   
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Сторінка 4 
РІКА – кросворд з іменами дітей по горизонталі і словом по 

вертикалі. Вони мають самі здогадатись, що зашифровані їх імена. 
Для старших. Підказка ховається на березі в воді в пляшці, в садку 
з рибою, просто кілок в воді і настромлена на нього наступна 
підказка. 

ЛОПАТА – це просто старий сімейний жарт, як з одного 
черв’яка зробити двох. Підказка під лопатою, обгорнути ручку… 

Сторінка 5 
КІТ – місце, де киця їсть (або спить). 
МУЗИКА – асоціації з музикою. У нас це портативна колонка. 

Може бути акустика авто, телефон… 
Сторінка 6 

М’ЯЧ – види спорту з м’ячем. Якщо м’яч лежить з іграшками, 
просто відкладаєм кудись в траву і наступну підказку кладем під 
нього. 

ДРОВА – ліс і пилка. Можна ховати в дровах, в вугіллі. 
Цікавіше, коли глибоко заховано. 

Сторінка 7 
РУКОМИЙНИК – рука і мило. Підказка над рукомийником, у 

ньому… 
ПАРАСОЛЬКА – ребус 2 пачки солі і Форд Ка. Хлопці мають 

знати цю модель Форда. Для старших.  Можна сховати під спицями 
пляжної парасольки, можна в речах де звичайна парасолька.  

Сторінка 8 
КАЗАН – порядкові номери букв в алфавіті. Для старших. 

Можна ховати в казані, під ним, приклеїти скотчем під кришку.  
КОЛЕСО – під/над/в будь-якому колесі авто, причепа, запаски. 

Сторінка 9 
ЧОВЕН – у човні або під ним, десь біля мотора. Якщо човна 

нема – взяти іграшковий і теж десь відкласти окремо від іграшок, а 
наступну підказку покласти під нього. 

ПЛЯЖ – на пляжі в пісочному замку, прикопати пляшку щоб 
стирчала якась частина… 

Сторінка 10 
ПАЛАТКА – юрта іглу і вігвам. Десь всередині палатки, я кладу 

просто на матрац. 
КРІСЛО – зім’яти і сховати у підстаканнику чи під 

підголівником. 
Сторінка 11 

КЕРМО – в кермі машини з даним номером. 
ІГРАШКИ – ретельно заховати десь в іграшках. 

Сторінка 12 
ПРИЧІП – береться наступна літера відносно написаних.  
ВУДКА – на вудці (навколо ручки), у снастях. 

Сторінка 13 
КУЩІ – назви різних кущів. Наступна підказка десь під кущем 

або в гілках. 
ЇДАЛЬНЯ ПІДЛОГА – десь під столом, під ніжкою. 

Сторінка 14 
МАНГАЛ – шампура решітка дрова, дуже ефектно ховати в 

саму золу, залишивши кінчик назовні.  
ТЕНТ – під куполом тенту. 

Сторінка 15 
ТАМБУР – анаграма літер БУРМАТ. Десь в тамбурі палатки. 
ПАЛАТКА – палатка і ліхтар, під куполом палатки. 

Сторінка 16 
БАГАЖНИК – в багажнику авто. 
ПОСУД – в тарілках, чашках, ложках. 

Сторінка 17 
СУШКА ПРИЩЕПКА – де сохне одяг. 
ДЕРЕВО – 6 зображень: Д(ощ) Е(лектрика) Р(иба) Е(кран) 

В(ила) О(лень). Наступну підказку ховати десь в гілках або навпаки 
під коренем. 

Сторінка 18 
СОБАКА – де місце собаки чи де вона спить.
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